


Nuestra Mision Vital
Impulsar la transformación de líderes, mentores educativos 

y equipos de trabajo a través de una educación activa, 
dinámica y experiencial, de manera que desarrollen 

competencias creativas e innovadoraspara llevar a cabo 
todo tipo de proyectos sostenibles

´



Impulsamos la transformación con

Vitalidad Educativa



Líderes, mentores educativos,
equipos y aprendices para 

trabajar por la sostenibi l idad



Mentores Educativos
Å Experimentan nuevas prácticas pedagógicas
Å Proponen proyectos educativos
Å Diseñan estrategias académicas
Å Solucionan creativamente problemáticas
Å Desarrollan prototipos y validan sus ideas

Laboratorio

INNVita



Elementos del Laboratorio



1 2 3 4 5
Tengo un reto

¿Cómo lo abordo?

Comprende el reto
Prepara la investigación

Reúne la inspiración

Aprendí algo
¿Cómo lo interpreto?

Narra historias
Busca el sentido

Formula oportunidades

Veo una oportunidad
¿Qué puedo crear?

Genera ideas
Refina ideas

Tengo una idea
¿Cómo la construyo?

Construye prototipos
Obtén retroalimentación

Intenté algo nuevo
¿Cómo evolucionarlo?

Haz seguimiento 
de los aprendizajes 

y avanza

Reto
Información

Empatía

Descubrimientos Ideas
Sorpresas

Prototipos
Experimentación

Testeo

Validación





Proposito del Laboratorio Virtual
Transformar las metodologías de aprendizaje a través de 

la experimentación, el testeo y la validación de nuevas prácticas 
pedagógicas que impulsan el desarrollo de competencias TIC 

en los mentores educativos y en sus estudiantes

´
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Aprendiz

Explorador

Diseñador

Innovador

Facilitador

Colaborador

Líder

Mentor

Durante el laboratorio se desempeñarán roles 
vitales para el desarrollo de competencias 

TIC representados en 8 niveles 
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Roles



Aprendiz

Explorador

Diseñador

InnovadorFacilitador

Colaborador

Líder

Mentor



MISIÓN

ENTRENAMIENTO

DESAFÍO

CONEXIÓN

MALETÍNN  VITAL

En cada rol los participantes comprenderán una misión, 
y a partir de esta experimentarán competencias de 
innovación, TIC, pedagógicas y de comunicación 

mediante el Entrenamiento, el Desafío y la Conexión, 
que conservarán en su MaletínnVital.

Proceso



En la MISIÓN está el objetivo principal del nivel 
y todo el material audiovisual, bibliográfico y 

complementario relacionado con el tema 
principal que será desarrollado. La misión es el 

horizonte que se debe seguir y cumplir para 
pasar al siguiente nivel.

MISIÓN



Aprendizaje activo

Aprendizaje virtual

Rediseño de actividades pedagógicas

Actividades pedagógicas innovadoras

Inspiración para el aprendizaje

Colaboración para fortalecer

Transformación de prácticas docentes

Guía y acompañamientoMisiones



ENTRENAMIENTO
En el ENTRENAMIENTO se trabaja en el 

desarrollo de las competencias de 
innovación requeridas para esta etapa 

del proceso. 

Las actividades están relacionadas con 
los primeros cuatro elementos del 
laboratorio: el reto educativo, la 

información del entorno, la empatía 
desde los roles y los descubrimientos. 



DESAFÍO
En DESAFÍO se logran retos para desarrollar 

las competencias relacionadas con la 
educación a través de las Tecnologías de 

Información y comunicación TICs. 

Las actividades están relacionadas con los 
tres elementos del laboratorio:
ideas, sorpresas y prototipos.



CONEXIÓN
En CONEXIÓN se trabaja en las 
competencias de la pedagogía 

y la comunicación . 

Las actividades están relacionadas 
con la experimentación, el testeo 

y la validación a partir de 
los prototipos creados en DESAFÍO.



MALETÍNN VITAL
En MALETÍNN VITAL se encuentran 
las buenas prácticas pedagógicas 

construidas con el uso de TICS. 

El MALETÍNN EDUCATIVO VITAL que 
contendrá todas las propuestas y 

prototipos realizados para contar con 
ellos en cualquier momento educativo. 



CONEXIÓNDESAFÍOENTRENAMIENTO

MISIÓN EDUCATIVA VITAL

COMPETENCIAS
DE INNOVACIÓN

COMPETENCIAS
TIC

COMPETENCIAS
PEDAGÓGICAS

reto, entorno,
empatía y 

descubrimientos

ideas, sorpresas, 
prototipos

experimentación,
testeo y validación

MISIÓN EDUCATIVA VITAL



Herramientas TIC
Durante el laboratorio INNVita los participantes aprenderán y 

experimentarán múltiples herramientas TIC educativas 





Si quieres vivir esta 
enriquecedora experiencia
Contáctanos 
+57 317 402 1686
monica.morales@blueprint.com.co
www.blueprintransformation.com

Laboratorio

INNVita


